
Le challenge du « Chamallow »
Voici  une  activité  dénichée  sur  la  toolbox  du  programme
jeunesse d’Erasmus Plus.

Tom Wujec Autodesk a mis au point une activité permettant à
des  groupes  de  jeunes,  d’architectes,  d’ingénieur,

d’étudiants en école de commerce de tester leur capacité à
répondre à un problème simple : réaliser la structure la plus
haute possible en associant un Chamallow, 20 spaghettis, de la
ficelle et du scotch.

Cette  activité,  si  vous  êtes  prêts  à  sacrifier  quelques
spaghettis, permet de faire se rencontrer un groupe nouveau
(même  international)  autour  d’une  activité  ludique  qui
encourage la créativité et la collaboration.

Créé  davantage  à  l’origine  pour  animer  des  séminaires  de
cadres d’entreprise, cet exercice peut s’avérer être un bon
outil pour créer un esprit d’équipe et de la complicité au
sein d’un groupe qui ne se connaît pas et aborder la question
des préjugés.

 

https://red.educagri.fr/outils/le-challenge-du-chamallow/
https://www.salto-youth.net/tools/toolbox/tool/the-marshmallow-challenge.1498/
https://www.salto-youth.net/tools/toolbox/tool/the-marshmallow-challenge.1498/
http://red.educagri.fr/wp-content/uploads/2014/04/566cc6091a61ff3b49396f1444892979.jpg

