
Le puzzle paysager
Extrait du site de présentation de l’outil pédagogique :

«  Initialement  développé  pour  vulgariser  des  résultats  de
travaux  de  recherche  auprès  du  grand  public,  le  puzzle
paysager  conçu  par  l’unité  de  recherche  BAGAP  de  l’Inra
Bretagne-Normandie  est  aujourd’hui  proposé  comme  outil
pédagogique  pour  sensibiliser  les  apprenants  des  filières
agricoles  aux  notions  d’agroécologie,  de  biodiversité,
d’écologie du paysage. »

Plus  d’infos  et  liens  sur  :
http://www.rennes.inra.fr/Un-serious-game-sur-l-agroecologie
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