
Rallye de découverte
Le Rallye de Découverte est un jeu de groupe, qui vise
à parcourir les alentours d’un lieu d’accueil.

L’objectif  est  que  les  participants  découvrent  et
interagissent avec leur nouvel environnement grâce à la
recherche  d’éléments  en  lien  avec  quatre  axes:  la
nature, l’art, l’économie et l’être humain (société et
histoire).

C’est à chaque organisateur de concevoir l’itinéraire
que les participants suivront. Les cibles du jeu sont
notamment des groupes nouvellement accueillis dans un
établissement ou une organisation. Les objectifs sont
d’aider  les  participants  à  mieux  se  connaître,  de
susciter leur curiosité et de mieux se repérer dans ce
nouvel environnement.

@MichalJarmoluk

[*Cet outil est tiré de la Toolbox de Salto Youth, mis en
forme  et  traduit  en  Français  par  Elia  Prieto  Araujo,
Volontaire  Européenne  en  2019-2020  au  Lycée  Agricole
Fonlabour.]

https://red.educagri.fr/outils/rallye-de-decouverte/
https://pixabay.com/users/jarmoluk-143740/?tab=popular
https://www.salto-youth.net/tools/toolbox/tool/battle-of-elements.150/

